WETTEN KkuRzANLEITUNG

Sportwetten eingeben (mit Tageskonto)

Tageskonto mit der offnen.
Spielnummer eintippen und driicken @.

Quote/Tipp eintippen und driicken @.

Wenn Bankspiel gewiinscht, driicken ®,

Punkt 2 - 4 nach Bedarf wiederholen.

Sportwetten |_LivaWetler\ |_Hur\dewalten |

Funde Spiel Ouote
2008/21 =11 | [ Bank

®© @ 6

1.00

Wetteingabe mit abschliessen.

Einsatz eintippen und Eﬂ.&l driicken.

Wenn alle Einsatze eingegeben sind, @ driicken.
Angezeigten Betrag vom Kunden kassieren.

Wette mit abschliessen.

Dem Kunden seinen Wettbon geben.
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Wetten ausbezahlen

»01. Ell dricken, die Wettbon-Nummer eintippen und mit @l

/AR . /A
bestatigen.

Es erscheint ein Fenster mit der Frage, ob die Wette ausbezahlt
werden soll. Klicken Sie auf JA.

Zahlen Sie dem Kunden seinen Gewinn aus.

Bitte achten Sie darauf, dass in der Kassa mindestens so viel Geld ist, wie
Sie auszahlen mochten.

Wetten stornieren

dricken, die Wettbon-Nummer eintippen und mit Eﬁﬂl

. /S
bestatigen.

m Es erscheint ein Fenster mit der Frage, ob die Wette storniert werden
soll. Klicken Sie auf JA.

m Zahlen Sie dem Kunden seinen Einsatz wieder aus.
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Weitere Informationen finden Sie im bookmaker5-Handbuch.
© Arland Gesellschaft fiir Informationstechnologie mbH - Irrtiimer und Druckfehler sowie Anderungen vorbehalten.




WETTEN KkuRzANLEITUNG

bookmaker5

Neue Kunden anlegen

Auf | FE-neust Kunde | klicken.

Geben Sie die Stammdaten des Kunden ein.
Stellen Sie auch die Wahrung des Kunden ein!

Klicken Sie auf um den neuen Kunden anzulegen.

Wettschein-Kopie drucken
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dricken, die Wettbon-Nummer eintippen und mit
bestatigen.

Die Wette sollte jetzt in der Ubersicht aufscheinen und blau hinterlegt
sein.

Klicken Sie auf [_2Bandneken Jum eine Wettschein-Kopie auszudrucken.
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Wetten beim Buchmacher riickfragen

Der Buchmacher kann bestimmte Regeln definieren, wann Wetten bei Ihm riick-
zufragen sind. Wetten, die durch diese Regeln betroffen sind, kdnnen beim Buch-
macher riickgefragt werden. Er entscheidet, ob er die Wette akzeptiert, ablehnt
oder mit Anderungen akzeptiert.

Geben Sie die Wette ein und klicken Sie auf .

Wenn das Fenster fur die Buchmacherriickfrage eingeblendet wird,

bestatigen Sie mit [ 4= Jum die Buchmacherriickfrage aus-

zuldsen. Automatisch wird ein temporarer Wettschein gedruckt.
Kassieren Sie den Wetteinsatz vom Kunden.

Wenn die Wettrickfrage vom Buchmacher bearbeitet wurde,

beginnt das - Symbol zu blinken. Klicken Sie auf den Button um die
Liste der rickgefragten Wetten zu sehen.

Klicken Sie auf die gewlinschte Wette die Sie bearbeiten mochten. Je nach
Wetten-Status haben Sie unterschiedliche Optionen.

Original zuzahlen Temporarer Status
5,00 Geandert angenommen
15,00 Angenommen

15,00 | Abgelehnt

Abgelehnt:KlickenSieaufdenButton
auf- Taus 1 11,00

(esmer]. Sie werden
laus 1 15,00

gefordert dem Kunden seinen Einsatz | 1=s1 150
zuriickzuerstatten.

Angenommen: Klicken Sie auf den Button und Uber-
gebenSiedem Kundenden Original-Wettbon. Klicken Sie auf

wenn der Kunde die Wette doch nicht einbuchen mochte. Erstatten Sie
den Wetteinsatz zuriick.

Gedndert angenommen: Klicken Sie auf den Button

der Original-Wettbon wird gedruckt und es erscheint

ein Info-Fenster wieviel dem Kunden von seinem Wetteinsatz zuriick-

zuzahlenist. Klicken Sie auf ,wenn der Kunde die Wette doch

nicht einbuchen moéchte. Erstatten Sie den Wetteinsatz zuriick.

Weitere Informationen finden Sie im bookmaker5-Handbuch.
© Arland Gesellschaft fiir Informationstechnologie mbH - Irrtiimer und Druckfehler sowie Anderungen vorbehalten.




