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Weitere Informationen finden Sie im bookmaker5-Handbuch.

Sportwetten eingeben (mit Tageskonto)

1.	 Tageskonto mit der % öffnen.

2.	 Spielnummer eintippen und E  drücken 1 .

3.	 Quote/Tipp eintippen und E drücken 2 .

4.	 Wenn Bankspiel gewünscht, b drücken 3 .

5.	 Punkt 2 - 4 nach Bedarf wiederholen.

6.	 Wetteingabe mit X abschliessen.

7.	 Einsatz eintippen und E drücken.

8.	 Wenn alle Einsätze eingegeben sind, X drücken.

9.	 Angezeigten Betrag vom Kunden kassieren.

10.	 Wette mit E abschliessen.

11.	 Dem Kunden seinen Wettbon geben.
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Wetten ausbezahlen

1.	 $ drücken, die Wettbon-Nummer eintippen und mit E  
	 bestätigen.

2.	 Es erscheint ein Fenster mit der Frage, ob die Wette ausbezahlt  
	 werden soll. Klicken Sie auf JA.

3.	 Zahlen Sie dem Kunden seinen Gewinn aus.

4.	 Bitte achten Sie darauf, dass in der Kassa mindestens so viel Geld ist, wie 	
	 Sie auszahlen möchten.

Wetten stornieren

1.	 $ drücken, die Wettbon-Nummer eintippen und mit E  
	 bestätigen.

2.	 Es erscheint ein Fenster mit der Frage, ob die Wette storniert werden 
	 soll. Klicken Sie auf JA.

3.	 Zahlen Sie dem Kunden seinen Einsatz wieder aus.
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Neue Kunden anlegen

1.	 Auf  klicken.

2.	 Geben Sie die Stammdaten des Kunden ein.
	 Stellen Sie auch die Währung des Kunden ein!

5.	 Klicken Sie auf   um den neuen Kunden anzulegen.

Wettschein-Kopie drucken

1.	 $ drücken, die Wettbon-Nummer eintippen und mit E  
	 bestätigen.

2.	 Die Wette sollte jetzt in der Übersicht aufscheinen und blau hinterlegt 
	 sein.

3.	 Klicken Sie auf um eine Wettschein-Kopie auszudrucken.
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Wetten beim Buchmacher rückfragen
Der Buchmacher kann bestimmte Regeln definieren, wann Wetten bei Ihm rück-
zufragen sind. Wetten, die durch diese Regeln betroffen sind, können beim Buch-
macher rückgefragt werden. Er entscheidet, ob er die Wette akzeptiert, ablehnt 
oder mit Änderungen akzeptiert.

1. 	 Geben Sie die Wette ein und klicken Sie auf .

2.	 Wenn das Fenster für die Buchmacherrückfrage eingeblendet wird,  
	 bestätigen Sie mit um die Buchmacherrückfrage aus- 
	 zulösen. Automatisch wird ein temporärer Wettschein gedruckt. 

3.	 Kassieren Sie den Wetteinsatz vom Kunden.

4.	 Wenn die Wettrückfrage vom Buchmacher bearbeitet wurde,  
	 beginnt das - Symbol zu blinken. Klicken Sie auf den Button um die  
	 Liste der rückgefragten Wetten zu sehen.

5.	 Klicken Sie auf die gewünschte Wette die Sie bearbeiten möchten. Je nach  
	 Wetten-Status haben Sie unterschiedliche Optionen.

	 Abgelehnt: Klicken Sie auf den Button  
	 . Sie werden auf- 
	 gefordert dem Kunden seinen Einsatz  
	 zurückzuerstatten. 

	 Angenommen: Klicken Sie auf 	den Button  und über- 
	 geben Sie dem Kunden den Original-Wettbon. Klicken Sie auf  
	 wenn der Kunde die Wette doch nicht einbuchen möchte. Erstatten Sie  
	 den Wetteinsatz zurück.

	 Geändert angenommen: Klicken Sie auf den Button  
	  der Original-Wettbon wird gedruckt und es erscheint  
	 ein Info-Fenster wieviel dem Kunden von seinem Wetteinsatz zurück- 
	 zuzahlen ist. Klicken Sie auf , wenn der Kunde die Wette doch  
	 nicht einbuchen möchte. Erstatten Sie den Wetteinsatz zurück.
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