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Installation 
 

Voraussetzungen 
 

• Mindestens Core i3 DualCore Prozessor 3,5 GHz, 4. Generation 

• 4GB Ram 

• 500 MB freier Speicher 

• mind. Windows Vista (.net Framework 4.5 muss installiert sein) 

• Auflösung des Bildschirmes muss mind. 1920x1080 unterstützen 

• Der Bon-Drucker muss im Windows installiert und als Standard-Drucker konfiguriert sein 

• Die Partition auf der das Terminal7 installiert wird muss NTFS formatiert sein 

• Sämtliche Geräte (Wettschein Scanner, Münzprüfer, Notenleser) müssen angeschlossen sein 

• Ein Dongle muss angesteckt und im WibuKey erkannt werden 

 

Prerequisites 
 

Es müssen .net framework 4.5, Microsoft Visual C++ 2013 Redistributable und Wibukey installiert 

werden 

 

Installation des Terminal 7 
 

Terminal 7 herunterladen und in einen Ordner auf der lokalen HDD speichern 

In diesem Ordner die „wstart.cmd“ starten 

 

Datenbank Files 
 

Sollten im “data” Verzeichnis ein Datenbankfile „wt.dat“ vorhanden sein, muss dieses gelöscht oder 

umbenannt werden. 

 

 

 

 

 

http://support.arland.at/downloads/Terminal7/dotNetFx45_Full_setup.exe
http://support.arland.at/downloads/Terminal7/vcredist_x86.exe
http://support.arland.at/downloads/software/WibuKeyDriver.exe
http://support.arland.at/downloads/Terminal7/Terminal7.zip
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Automatisches starten des Terminal7 
 

Terminal6 Austausch 
 

Sollte auf diesem Terminal schon ein Terminal 6 installiert sein und die Datei c:\wstart.cmd 

vorhanden sein, bitte diese Datei wie angegeben editieren. Damit sollte das Terminal beim 

Hochfahren des Terminals starten. 

:noinstall 

cd c:\Terminal7  - Pfad zum Terminal7 

start Startup.exe 

exit 

 

Autostart für alle Benutzer 
 

Alternativ kann man shell:common startup im Ausführen-Feld (Windows + R) eingegeben werden. 

In dem Ordner dann eine Verknüpfung der „wstart.cmd“ aus dem Ordner c:\Terminal7 anlegen. 

 

Registry-Key 
 

Die dritte Möglichkeit wäre in der Windows-Registry den Startup-Wert von Windows-Explorer auf 

das Terminal7 selber zu setzen. 

Dadurch wird auch der Windows-Explorer ausgeschaltet. 

Computer\HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Windows NT\CurrentVersion\Winlogon 

Hier den Key „Shell“ von explorer.exe auf die „wstart.cmd“ setzen. 

z.b.: „c:\terminal7\wstart.cmd“ 
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Bildschirme des Terminal7 
 

Hauptbildschirm 
 

 

 

1. Navigationsleiste 

2. Sportartauswahl 

3. Guthaben / Wettschein 

4. Anmeldung / Wette abgeben 

5. Navigation auf der Seite 

6. Sprachen 
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OddsTV 
 

 

Hier wird das OddsTV und der Live-MatchTracker angezeigt. 

 

 

Klickt man auf ein Spiel kommt eine Auswahl bei der es möglich ist bis zu drei Matchtracker am 

OddsTV anzeigen zu lassen. Hierbei einfach  

1. Ein Spiel anklicken 

2. Gewünschte Position für den Matchtracker auswählen 
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Navigationsleiste 
 

 

1. Logo des Wettanbieters 

2. Terminal-ID und Guthaben 

3. Login-Maske 

4. Registrieren 

5. Livewetten 

6. Sportwetten 

7. Als „Top-Spiele“ markierte Spiele 

8. Nachsehen ob die Wette gewonnen wurde 

9. Einzahlung 

10. Auszahlung (Prepaid-Ticket erstellen) 

 

Wenn das Backend aufgerufen werden soll muss 3x 

ein linksklick (oder darauf tippen) auf 11 und dann 

auf 12 (ganz unten am Bildschirm) gemacht werden 
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Überprüfen der Wette 
 

 
 
Hier kann überprüft werden ob die Wette gewonnen wurde 
 

1. Ticket-Nr eingeben 
2. Pin eingeben 

 
Es ist auch möglich den Wettschein mit dem Wettschein-Scanner einzulesen. Damit wird die Ticket-
Nr. ausgefüllt. 
Der Pin muss manuell eingegeben werden. 
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Einzahlungen (Pre-Paid Ticket) 
 

 
 
Hier kann ein PrePaid Ticket eingezahlt werden. 
 

1. Ticket-Nr eingeben 
2. Pin eingeben 
3. Einzahlen 

 
Das Pre-Paid Ticket kann auch über den Wettschein-Scanner eingelesen werden. 
Der Pin muss manuell eingegeben werden. 
Das Geld wird dem Kundenkonto bzw. dem Anonym-konto gutgeschrieben 
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Auszahlungen (Pre-Paid Ticket) 
 

 
 
Hier kann Guthaben auf ein Pre-Paid Ticket erstellt werden 
 

1. Guthaben 
2. Auszahlbarer Betrag 
3. Betrag zum Auszahlen 
4. Auszahlen 

 

Backend 
 

 
 
Hier muss der Pin eingebeben werden um in den Backend Modus zu gelangen. Der Pin kann im 
Partnerweb geändert werden. 
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Systeminformationen 
 

 
 
Im Info-Screen sieht man diverse Systeminformationen 
 

1. Die letzten Tickets nachdrucken (Pre-Paid Tickets und Wettscheine, max. 10 Stück) 
2. Drucker-Testseite ausdrucken 
3. Log-Dateien an Arland schicken 
4. Ein Terminal Update erzwingen 
5. Das System (incl. Windows) neu starten 
6. Das System herunterfahren 
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Einstellungen 
 

 
 

1. Hier muss beim ersten Einrichten des Terminal 7 der Drucker ausgewählt werden. 
2. Sollte es Probleme mit dem Touch-Screen geben kann hier der Alternative Touch Modus 

eingeschaltet werden. Hiermit wird der Touch-Screen anders angesteuert. 
3. Paylink Schein-Mindestwert: Hier kann der Wert eingestellt werden ab wann der 

Scheinakzeptor statt dem Münzprüfer Eingänge registriert (nur Terminals mit Paylink-Box) 
4. Es ist kein Login erforderlich, wenn man auszahlen will und anonym deaktiviert ist 
5. AGB bei Login anzeigen 
6. AGB bei Geldeinwurf anzeigen 
7. Sollten die Hauptseite und die OddsTV Seite verkehrt herum (öfter bei Intel oder AMD 

Grafikkarten) oder auf beides auf einem Bildschirm angezeigt werden, können hier die 
Bildschirme zugeordnet werden. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

   

12 

Kassabuch 
 

 
 
Hier kann das Kassabuch angesehen werden und ein Zwischenbericht gedruckt werden. Bei Kassa 
entleeren kann eine Abrechnung erstellt werden (siehe nächster Punkt) 
 

Kassa entleeren 
 

 

Hier kann das Terminal abgerechnet werden 
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Fehlgeschlagene Buchungen 
 

 
 
Hier können Fehlgeschlagene Buchungen nachvollzogen werden 
 
  



 

   

14 

Ticket auszahlen 
 

 
 
Hier kann ein Pre-Paid Ticket ausgezahlt werden. 
 

1. Die Ticket-Nr. eingeben oder das Ticket einscannen 
2. Pin Code eingeben 
3. Auszahlen 

 
 
 
 


